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CODIGO DEPARTAMENTO
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CODIGO DISCIPLINA
4368 METODOS DE SIMULACAO APLICADA A PRODUCAO
CcODIGO PROFESSOR RESPONSAVEL
ELIAMAR FRANCELINO DO PRADO

CARGA HORARIA | DISTRIBUICAO DAS AULAS
SEMANAS X AULAS/SM = TOTAL = TEORICAS + PRATICAS + AVALIACAO
20 | 02 | 40 | 10 | 24 | 6
EMENTA

Programag@o Inteira. Programacdo Nao-Linear. Problemas de Rede: algoritmos de transporte. Utilizagdo
de Simuladores na resolucdo de problemas de programagdo linear, inteira e ndo-linear e otimizagdo de
caminhos. Teoria dos Jogos.

OBJETIVOS

Utilizar simuladores computacionais na resolu¢do de problemas de otimizagao.
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PROGRAMA

Programacao Inteira.

Programacdo Nao-Linear.

Problemas de Rede: algoritmos de transporte.

Utilizagdo de Simuladores na resolug@o de problemas de programac@o linear, inteira e ndo-linear e
otimizac¢do de caminhos.

Teoria dos Jogos.

METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas.

Aulas na sala de informatica

Exercicios para fixagdo dos conceitos.

Problemas de aplicacdo a serem entregues na forma de trabalho.

CRITERIOS DE AVALIACAO

(P1+ LISTAS )+ (P2 + LISTAS)

Média Final = R
2
- Caso ndo obtenha 6
o max{P1, P2} + P3
Média Final = )

E-9.0 & MF < 10,0
A—-80 &= MF < 9,0

B-6.0 <= MF < 8,0
C — MF < 6,0 insuficiente
F — Reprovagao por faltas, menos que 75% de freqiiéncia
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